
Abėcėlės ratu 

Strategija „Abėcėlės ratu“ tinka tada, kai mokiniai gauna žinių. Mokiniai turi sugalvoti ir parašyti kuo daugiau su nagrinėjama tema – paveikslu – susijusių žodžių – asociacijų. 

Reikia užpildyti kuo daugiau lentelės langelių, viename langelyje taip pat gali būti daugiau nei vienas žodis.  

Mokinių grupelės pristato visai klasei savo užpildytas lenteles. Laimi daugiau žodžių užrašiusi grupė. 

(Parengta remiantis Buehl D., Interaktyviojo mokymosi strategijos, Vilnius: Garnelis, 2004,  p. 37.) 
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Užduotis: Sugalvokite ir parašykite kuo daugiau su nagrinėjamu Kornelio van Harlemo paveikslu „Senojo ir Naujojo Testamento alegorija“ susijusių žodžių – asociacijų. 

Reikia užpildyti kuo daugiau lentelės langelių, viename langelyje gali būti daugiau nei vienas žodis.  
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Dėlionė 

Užduoties sąlygos: Vienos grupės dydis – trys–keturi mokiniai.  

Laikas: apie 15–30 minučių. 

Amžius: nuo vidurinio ugdymo pakopos. 

Vieta: grupių darbo stalai. 

Priemonės: Kiekvienai grupei paruoštas lapas su užduotimi: kvadratėliais sukarpyta paveikslo dėlionė. Spalvoti rašymo reikmenys (flomasteriai, pieštukai, markeriai). 

Pasiruošimas 

1.  Kiekviena grupė gauna lapą su dėlionės užduotimi: dėlionė sukarpyta kvadratėliais. 

2.  Kiekvienas mokinys išsirenka po 3 dėlionės kvadratėlius (piešinys apverstas – nematomas).  

3. Išsirinkę kvadratėlius, juos atsiverčia priešais save ir paženklina savo pasirinkta spalva (tarkim, Jonas paženklina jam tekusius kvadratėlius uždėdamas ant jų po raudoną tašką, 

Monika – po žalią ir t. t.). 

Vykdymas 

1. Dabar galima pradėti žaidimą. Grupė turi sudėti dėlionės dalis į vieną paveikslėlį, bet kiekvienas grupės narys gali liesti tik savo dėlionės dalis. Be to, negalima šnekėtis. 

Leistini tik rankų ženklai. 

2. Greičiausiai dėlionę sudėliojusi grupė duoda ženklą. Mokytojas patikrina, ar dėlionė sudėta teisingai. Jeigu taip, šiai grupei atitenka pirmoji vieta, o jeigu – ne, ji turi toliau 

ieškoti sprendimo. 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Vardų mozaika 

Užduoties sąlygos: Vienos grupės dydis –  keturi–penki mokiniai.  

Laikas: apie 15–30 minučių. 

Amžius: nuo vidurinio ugdymo pakopos. 

Vieta: grupių darbo stalai. 

Priemonės: Kiekvienai grupei paruoštos kvadratėliais sukarpytos raidės. Iš viso – 64. Spalvoti rašymo reikmenys (flomasteriai, pieštukai, markeriai). 

 

Pasiruošimas 

1.  Kiekviena grupė gauna lapą su vardų dėlionės užduotimi: vardų raidės sukarpytos kvadratėliais (iš viso 64 raidės). 

2.  Kiekvienas mokinys išsirenka po 12–13 raidžių kvadratėlių (raidės kvadratėlis gali būti apverstas – nematomas).  

3. Išsirinkę kvadratėlius, juos atsiverčia priešais save ir paženklina savo pasirinkta spalva (tarkim, Jonas paženklina jam tekusius kvadratėlius uždėdamas ant jų po raudoną tašką, 

Monika – po žalią ir t. t.) 

Vykdymas 

1. Dabar galima pradėti žaidimą. Grupė iš duotų raidžių turi sudėti paveiksle matytų asmenų vardus. Kiekvienas grupės narys gali liesti tik savo raidės kvadratėlį. Be to, 

negalima šnekėtis. Leistini tik rankų ženklai. (Užduotį galima palengvinti, nežymint raidžių, bet dėliojant iš „bendro raidžių katilo“.)  

2. Sudėlioti vardai neišardomi. 

3. Žaidimo vadovas nustato leistiną vardų dėliojimo laiką. Pasibaigus laikui, patikrinama, kuri grupė sudėliojo daugiausiai vardų, ir skelbia nugalėtojus. 

4. Žaidimo sudėtingumas: užduotį galima pasunkinti, nurodant iš raidžių sudėlioti kryžiažodį.  
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Dialogo kūrimas 

Paveikslo centre pavaizduotis asmenys – Mozė, Jonas Krikštytojas ir žmogus (galbūt bet kuris iš mūsų). Apie ką jie kalbasi, diskutuoja? Tikėjimas, 

Biblijos pasakojimai, Kristaus Kančios ir Prisikėlimo istorija, žmogaus Atpirkimo ir Išganymo istorija... O gal klausinėja vienas kito: kokias čia paraleles tapė Kornelis 

van Harlemas?.. 
Trijų mokinių grupė turi sukurti ir suvaidinti šių asmenų dialogą. (Jeigu grupė didesnė – keturių mokinių, ketvirtasis gali vaidinti Medį). 

Gali būti duodami pagalbiniai žodžiai, kuriuos reikia panaudoti dialoge: 

Adomas, Ieva, žaltys, Rojaus sodas, nuodėmė, Dievo įsakymai, Mozė, Jėzus Kristus, Nukryžiavimas, Prisikėlimas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Papasakok Biblijos istoriją 

Užduoties sąlygos: Vienos grupės dydis – keturi–penki mokiniai. Užduotį galima atlikti ir individualiai arba poromis. 

Laikas: maždaug 5 minutės. 

Amžius: pradinė ugdymo pakopa. 

Vieta: grupių darbo stalai. 

Priemonės: Kiekvienai grupei paruošti Biblijos įvykių tekstai. 

Vykdymas: 

• ant atskirų lapelių užrašyti keli įvykiai iš Biblijos; 

• lapeliai sumaišomi; 

• reikia nustatyti tikslią Biblijoje užrašytų įvykių seką. 

Vadovas prašo papasakoti nuoseklią Biblijos istoriją, kiekvienai mokinių porai (grupei) pratęsiant mintį: t. y. kiekviena mokinių grupelė skaito po vieną aprašytą įvykį.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Rojuje augo 2 medžiai – gyvybės ir pažinimo. 

Dievas neleido valgyti vaisių nuo pažinimo medžio. 

Tačiau žaltys sugundė Ievą, o ši pažinimo medžio 

vaisiaus ragauti davė Adomui.   

  

Abraomas norėjo paukoti Dievui Izaoką. Tačiau 

Dievas, matydamas Abraomo ištikimybę, priėmė iš 

jo avinėlio auką. 

 

 



Išrinktosios žydų tautos išėjimas iš Egipto 

vergijos. 

 

Sandora su Dievu per pranašą Mozę. Sandoros 

pagrindas – Dievo įsakymai žmonėms. 

 

Jonas Krikštytojas kvietė žmones atsiversti ir 

atgailauti. Skelbė ateinantį Dievo Sūnų. 

 

 



Angelas Gabrielius apreiškė Marijai, kad 

Dievas ją išsirinko tapti jo Sūnaus Motina. 

 

Jėzus gimė Betliejuje.  

 

Jėzus nukryžiuotas mirė ant Golgotos kalno. 

 

Jėzus prisikėlė iš mirusiųjų. 


