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VAIDE GAUDIESIUTE

|Zzenk j paveikslag Prano Doms3aicio galerijoje

Lietuvos dailés muziejaus (LDM) Prano Domsaicio galerija, sieckdama
muziejaus ekspozicijomis sudominti vaikus ir jaunima, parengé eduka-
cing programg ,,JZenk j paveiksla. Dailé interaktyviai“, apimanc¢iag LDM
Prano Domsaicio galerijoje pastaruju mety laikotarpiu jgyvendintus
interaktyvius ekspozicijos atnaujinimus (projekcing siena, informacinj
terminalg, plansetinj audiogida).

Edukacinés programos tikslas — jdomiai ir patraukliai pristatyti
ikimokyklinio amziaus vaikams, mokiniams ar net suaugusiesiems nuo-
lating tapytojo ekspresionisto Prano Domsaicio (1880-1965) kurybos
ekspozicija. Edukacing programga sudaro du glaudziai susije uzsiémi-
mai - ,,zingsniai®, pritaikyti skirtingam dalyviy amziui, jgidZiams bei
poreikiams.

Uzsiémimy metu vykdomos atraktyvios veiklos — mokymasis matyti
ir analizuoti dailés karinius, jvairiis eksperimentai su spalvomis, jy kom-
ponavimo pratybos, galimybé virtualiai ,jZzengti“j dailininko paveiksla —
padeda dalyviams ,,zingsniuoti“ P. Doms$aic¢io karybos pazinimo link.

Edukacing programg ,,JZenk j paveikslg. Dailé interaktyviai® sudaro
du glaudziai susij¢ Zingsniai:

o Spalvair detalé. Kelioné j paveiksla prasideda nuo realistinés dai-
lés krypties atstovo Ceslovo Januso ir ekspresionisto P. Domsaicio
kiirybos palyginimo, mokantis jsiziiiréti j dailés kiirinj. Siandienos
jaunimui, augan¢iam nuolat matant judancius vaizdus, paveikslé-
lius, néra lengva ilgiau islaikyti démesj, gilintis j vieng paveiksla.
Todgél pasitelkus jvairias uzduotis vaikai ir paaugliai skatinami
patys analizuoti konkretaus dailés kiirinio siuzeta, mokomi i$skirti
pagrindines vaizdo kiirimo priemones ir skirtingus vaizdavimo
biidus (tikrovigka ir salyginj), individualius kiirybos bruozus. Zai-
dybinés situacijos uzsiémimo pradzioje, kada ieskoma, i$ kokio pa-

veikslo yra paimtas tam tikras jo fragmentas, kurioje interaktyvaus
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Naudodamiesi
grafoprojektoriais
mokiniai keicia

P. Dom3aicio paveiksly
kolorita.

Fot.l. Macerniené

Mazieji dailininkai kuria
naujas kompozicijas.

Fot. V. Gaudiesiaté

ekspozicijos plano vietoje slepiasi paveikslas, padeda uzsiémimo

dalyviams lengviau jsitraukti j kiiriniy analizavima, skatina laisvai,
savais Zodziais apibudinti konkrecius darbus, nusakyti pirmus
jspudzius, nuotaikas. Pasitelkdami nukreipiamuosius klausimus,
mokiniai patys ie$ko ir atranda, kaip kariniy detalés padeda at-
skleisti visuma: perteikia apimties iliuzijg realistinéje tapyboje ar,
atvirk$diai, suplokstintas, deformuotas vaizdas jtraukia j subjek-
tyvy pasaulio matymga. Muziejininku plan$etiniam audiogidui
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parengti tekstai apie kiirinius leidzia moki-
niams palyginti savo pastebéjimus su profe-
sionaliy menotyrininky vertinimais, i§girsti
dailininky i$sakytas mintis apie kiiryba.

Praktiné uzsiémimo dalis skirta pagrin-
dinei tapybos israi$kos priemonei — spalvai.
Analizuojant skirtingoms dailés kryptims pri-
skiriamus paveikslus, gilinamasi ir i spalvos
reik$me realistiniame bei ekspresionistiniame
mene. Pasitelke grafoprojektoriy ir skaidres,
per persiklojanéius vaizdus uzsiémimo da-
lyviai patys eksperimentuoja su spalvomis ir
stebi, kaip kei¢iant pirmines jo spalvas mo-
difikuojasi konkretaus paveikslo vaizdas ir
nuotaika. Adityviojo ir subtraktyviojo spalvy
maiSymo budy i$méginimas, optiniy iliuzijy kiirimas naudojant
tradicines ir nejprastas dailés priemones jtraukia j praktines veiklas
ne tik entuziastinguosius jauniausius uzsiémimo dalyvius, bet ir
santiiriuosius paauglius ar suaugusiuosius.

o Figurairaplinka. Antrojo Zingsnio uzsiémimas vyksta nuolatinéje
tapytojo P. Doms$aicio kiarybos ekspozicijoje ir interaktyviosios
projekcinés sienos saléje. DidZiausias démesys ¢ia skiriamas kom-
pozicijai ir komponavimui. Darbas vyksta grupémis, kurios pasi-
keisdamos vietomis dalyvauja trijuose mokomuosiuose Zaidimuose.

Pirmas zaidimas — ,,Pasakorius ir dailininkas®. ,,Pasakorius“ i§siren-
ka vieng P. Domsaicio kiirinj. Uzduotis — apibiidinti kiirinj taip, kad
»dailininkas®, nematydamas paveikslo, galéty ji nupiesti vien tik pagal
pasakojimg. Zaidimas skatina dalyvius ne tik jdémiai jsizidiréti j dailés
kiirinj, jo detales, bet ir mokytis apibudinti kompozicija, siuzets, detales,
vaizdo karimo priemones.

Antras zaidimas skirtas komponavimo pratyboms. Gave fragmen-
tus ir déliones i§ P. Doms$aicio kiiriniy, vieni dalyviai kuria géliy na-
tiurmortus, kiti ant magnetiniy lenty montuoja figiirines kompozicijas,
peizazus arba skirtingy nuotaiky portretus i§ geometriniy formuy.
Savo kompozicijas dalyviai lygina su dailininko originalais, stebéda-
mi, kaip dekonstruojant motyvus kinta konkretaus paveikslo vaizdas
ir nuotaika.

Treciojo zaidimo dalyviai ,jzengia j paveiksla“. Tokig galimybe
jiems suteikia galerijoje esanti interaktyvioji projekciné siena. Projekta
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Kaip sukurti portretg i§
geometriniy formy?

Fot. V. Gaudiesiaté
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,Ziedy délioné” su

gimnastikos elementais.

Fot.|. Macerniené

Géliy komponavimo
ikarstyje.
Fot. R. Lengvenyté
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$iai inovatyviai sienai jrengti LDM Prano Domsaicio galerija pateiké

2014 metais. Réméja — Lietuvos kultiiros taryba. Siuo projektu siekta
nuolatinéje P. Domsaicio kariniy ekspozicijoje jrengti j Zzmogaus judesius
per atstumg reaguojancia interaktyviaja projekcine sieng. Panaudojus
dailininko paveiksly skaitmeninius vaizdus, buvo sukurta speciali pro-
grama. Naudojantis interaktyvigja projekcine lenta, lankytojams atsirado
galimybé virtualiai ,,persikelti“ j dailininko paveikslus ir daryti jtakq ju
erdvei. Projekcijoje naudojami trys P. Domsaicio paveikslai — ,,Ciabuviy
susié¢jimas, ,, Kukuraizus grida®“ ,Bégimas j Egipta“ — eksponuojami toje
pacioje saléje, kur jrengta interaktyvioji siena.
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Zaidimai prie
interaktyviosios
projekcinés sienos.

Fot.l. Macerniené

I$ pradziy Zaidimo dalyviai apZitri originalius kiirinius ir aptaria,

ka veikia paveiksluose nutapyti Zmonés, kaip dailininkas juos pavaiz-
davo. Prie paveiksly pateikiama i§sami informacija apie tai, kas juose
vaizduojama, schemose nagrinéjama kompozicija, spalviné struktira,
aptariami tapymo biidai, kitos meninés raiskos priemonés. Si informa-
cija padeda uzsiémimy dalyviams jsigilinti j paveikslus, geriau suvokti
ju struktiirg ir kiirybiskai improvizuoti virtualiame vaizde.

Po aptarimo dalyviai, atsistoje¢ prie$ projekcine sieng, demons-
truojamame kirinyje pamato savo atvaizdg. Keli kiekvieno paveikslo
variantai (spalvotas, spalvotas su i$rys$kinta pavir$iaus faktira, grafi-
nis, nespalvotas reljefinis) leidZia geriau suvokti kompozicijg, piesinj,
spalvine gama, palyginti perdirbinius su originalu. Virtualus buvi-
mas paveiksle padeda dalyviams nagrinéti kiirinio kompozicija, keisti
ir papildyti jos pirminj varianta. ,]silieti“ j kompozicijg padeda ir
skambanti Afrikos tauty muzika bei pagalbinés priemonés: buigneliai,
»afrikieti$kos® skraistés, paveiksluose vaizduojami daiktai. ,,JZenge“
j paveiksla ,,Bégimas j Egipta“ dalyviai kartu leidZiasi j paslaptingg ke-
lione, papildydami keliaujanciujy gretas. ,,Persikéle j Afrika, iSbando
afrikie¢iy darbus, dalyvauja genties susirinkime, imituoja muzikinius
garsus, Sokius ir kt.

Interaktyvioji projekciné siena — naujové muziejy edukacinéje veiklo-
je.Jiatveria placias ekspozicijos pritaikymo ir aktualizavimo vaikams
bei jaunimui galimybes. ,,JZenge j paveiksla“ edukacinio uzsiémimo
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J|Zengus” j paveiksla.

Fot. V. Gaudiesiaté

Nauji dalyviai paveiksle
,Gentis susirinko”.

Fot.|. Macerniené
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dalyviai kei¢ia paveikslo kompozicija, stebi, kaip jie paveikia virtualaus
paveikslo erdve ir kaip $i — jy asmening erdve.

Edukaciné programa ,,JZenk j paveikslg. Dailé interaktyviai iskart
susilauké didelio démesio.

Skaitmeninés projekcijos, audiogidy, informacinio terminalo ir gra-
foprojektoriy teikiamos interaktyvios veiklos galimybés, derinamos su
tradicinés veiklos formomis — spalvy eksperimentais, tapymu, piesi-
mu, — programa daro patrauklig vaikams, paaugliams ir suaugusiesiems.
Pedagogams patinka programos lankstumas (galima pasirinkti praktines
uzduotis, atlikimo technikas), pritaikymas skirtingo amziaus mokiniy
poreikiams, veikly jvairové ir ju derinimas.

Galimybe naudotis interaktyviais dailés pristatymo budais turi ir
svarbi muziejaus lankytoju grupé — Seimos, galerijoje $venciancios vaiky
gimtadienius (,Gimtadienis paveiksle®).

Enter the Painting in Pranas Dom3aitis Gallery

VAIDE GAUDIESIUTE

Pranas Domsaitis Gallery developed an educational program ‘Enter
the Painting. Interactive Fine Arts’ attracting interest of children and
young people. Program includes recently implemented interactive pro-
jects — projection screen, information terminal, tablet audio guide. The
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program aimed to deliver an interesting and attractive message to pre-
school children, students or even adults about the permanent exhibition
of expressionist Pranas Domsaitis’ art. The educational program consists
of two closely related classes adjusted for different age of participants,
skills and needs. This program immediately attracted considerable at-
tention; particularly innovative interactive projection screen which al-
lows you virtually ‘enter the painting’ and ‘participate’ in the scene of a
painting. We have come to a conclusion that digital projections, audio
guides, information terminal and graphic projectors combined with
traditional educational forms, such as experiments with the colours,
painting, drawing, broadens the possibilities and attracts everyone —

children, teenagers and adults.
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